
تا ہے۔1. ہر پروگرامنگ لینگوئج میں چند ابتدائی تعمیراتی عناصر ہوتے ہیں اور یہ گرامر کے چند اصولوں کے پابند ہوتے ہیں جنھیں ...... کہا جا
(A)ولز پروگرامنگ رُ

Programming rules

(B)یکس
ٹ
تعمیراتی عناصرSyntax(C)سن

Building blocks

(D)ولز سیمانٹک رُ

Semantic rules

س ...... سیکشن میں لکھی جاتی ہیں۔2.
ٹ
ن
م
ٹ ی include سٹ

(A)ہیڈرہیڈر(B)مینمین(C)س
ٹ
سکمن

ٹ
نٹ(D)کمن نٹپر پر

تا ہے۔3. ید وضاحت کرنے کے لیے استعمال کیا جا مز

...... کو سورس کوڈ میں پروگرام کے استعمال کیے ہوئے الگورتھم اور طریقہ کار کی 

(A)پیغاماتMessages(B)شارات

سHints(C)ا

ٹ
یںComments(D)کمن

Explanationsوضاحت

تا ہے۔4. ایک فلوٹ میموری کی ...... بائٹس استعمال کر

(A)3(B)3(C)5(D)6

تا ہے۔5. س ......  کے ساتھ شروع ہو
ٹ
ن
سنگل لائن کم

(A)\\(B)//(C)||(D)*//

IDE کی تعریف کریں۔1.

ئلر کی تعریف کریں۔2.

کمپا

ذخیرہ الفاظ کی تعریف کریں۔3.
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Q1. Choose the correct answer. 5X1=5 ئرہ لگائیں

چار ممکنہ جوابات میں سے درست پر دا

Q2. Write short answers of the following questions. 5X2=10 یر کریں۔ مندرجہ ذیل سوالات کے مختصر جوابات تحر
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1.
Every programming language has some primitive building blocks and follows some grammar rules known
as its ......

2. include statements are written in ...... section.

3.
......  are added in the source code to further explain the techniques and algorithms used by the
programmer.

4. A float uses ...... bytes of memory.

5. Single line comments start with ...... 

1. Define IDE.

2. Define compiler.

3. Define reserved words.



باڈی کے مین سیکشن کی تعریف کریں۔4.

 کی تعریف کریں۔5. ئپ


ٹا char ڈیٹا 

ئرنمنٹ کی ضرورت کیوں ہوتی ہے؟1.

ہمیں پروگرامنگ انوا

س کیوں استعمال کرتے ہیں؟2.
ٹ
ن
ہم پروگرامنگ میں کم

Q3. Write detailed answers of the following questions. 2X5=10 یر کریں۔ مندرجہ ذیل سوالات کے تفصیلاً جوابات تحر

4. Define main section of a program.

5. Define char data type.

1. Why do we need a programming environment?

2. Why do we use comments in programming?


